Gambit Centrum Oprogramowania i Szkolen Sp. z o0.0.

Spis tresci

1 CO ZAWIERA TEN PODRECZNIK? .......coiiiieererrrssmrerrssmresssssmne s ssssmsessssssnessessnnes 11
1.1 CZESTO UZYWANE POUJECIA ..ceiiiieiieieieeeeeeessieeeeeaaeesesnnnneaeeeaeessnnnssnneeeeaeessnnnnnes 13
2 DO CZEGO SLUZY GRAPHER? ......cceceeeerreireeseeessesssesssssssesssssssssssssssassenssssaes 15
2.1 INSTALACJA PROGRAMU ....cceiiuieeiiiieeeeessaaunteeeeesasesaassseeeeeessssannsssneeseessasnnnseneeees 15
2.2 DOKUMENTACUA. ...coi et iteee e ettt e e e ettt e e e sttt e e e et te e e e et e e e e e st e e e e sataeeeesntaeaeesnraeaeannrees 16
2.3 UAKTUALNIANIE WERSJI PROGRAMU .......cuuveiieireeeesianeeieeeeeaesssaasnneneeeessaannseneees 16
3  PIERWSZY WYKRES .........oooiicerrrreerrssme s ssssmr e e sssmse s ssssmn e s s s smne s ssssmne s ssssnnesnnnns 17
3.1 DANE DOWYKRESU .. .uviiieiurieieiitteeeesittreeesssteeessssaesssssaeeessnsseeesansseeasanssesessnssens 18
3.2 TWORZENIE WYKRESU...eciiuveeieiiurieiesiuireeesesteeessnseeesssseesssnsseeessnsseeesassesassnnsens 19
3.3 MODYFIKACJAWYKRESU ....uuvuiiiiieeeeeiaeereeereeesssanssneeesaessannssseeeeeeesssnsssseeeeeeeaen 21
K @ £ | =3 074 11 S 25
3.5  KILKA WYKRESOW WE WSPOLNYM UKEADZIE WSPOLRZEDNYCH ......ccccevvieeereannnn. 29
I G T I =T 1= N o NSRS 32
3.7  ZAPIS PROJEKTU DO PLIKU.....utiiiieeeesiaienrerereeessaanrnneeeeaeessassnseseeeeesssnanssseeeeeeesen 34
4 INTERFEJS UZYTKOWNIKA ........coeoeeeetrrraeessesssesesesssseesssassesessssssssensssssssssssnaen 35
4.1 OKNO POWITALNE ...eeeeiiutiieeeitteeessteeeesitseeesanssesassatesaesassseessssssaessnssseessnssesesanns 35
4.2 OKNO GLOWNE PROGRAMU ...cceiiiiieiiiieeieessesantenereseessssansesereaesssasnsssneeseeesssnnnsnes 37
4.3  |IKONY SZYBKIEGO DOSTEPU DO WYBRANYCH FUNKCUL....uuviierereeeiaieeiieereaeeesnnnees 38
4.3.1 Modyfikacja zawarto$ci paska szybkiego dostepu ..............ccccceeeeeeenn. 39
4.4  RODZAJE OKIEN ROBOCZYCH ..ccieiueieieeeeeeesasanteeeeesaeesssanseseeeeesssasnssseeeeaaesesannnnes 42
4.4.1 OKno projektu grafiCZNego.............eeeeeeeeeeeeeiiieeeeeeeeeseiireeeae e 42
4.4.2 OKNO @rkuSza dany/Ch ............ccoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee ettt 42
4.4.3 Okno regularnej siatki WartOSCi...............cccceevvueeeieeeeeisiiiiieeiaeeeeeseeinnen 43
4.4.4 Otwieranie, zapisywanie i ekSport profeKtu .............ccccovvueeeeeeeeeveviunncen. 45
45  OKNAMANAGEROW .......cttiieiitiieeeiteeeesstaeeessetteeaesstbeaesaataeeessnteaeessssaeessseeeasanns 47
4.5.1 Mechanizm dOKOWANIA .............ccceeeiiieiiiiee e 50
4.5.2  AutouKkrywanie managerow ..............cccccceeeeiiieieeiiiaeieee e 51
4.6  WSTAZKA NARZEDZIOWA .......uviieeeiiteeeeestaeeessteeeeestteeeeassseaessntaeaessnsaneesssaneasanns 52
4.6.1 Ikony nad wstgzkgq NarZeAziOWg ................eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeveenvesnsesnsnsasnnns 53
4.7  ZAKLADKI POLA ROBOCZEGO ...cocueeiieeeeeeessesannteneeeseeesssanssseneeesssasnssseenseeesssnnnnnes 54
4.8  ZAKLADKI STRON PROUJEKTU ..eeiiiiiiiiiiiiereessssanteneeeseessssannssnerseesssasnssseeeseeesssnnnnnes 56
4.9 PASEK STANU .eeiiiutiiieiitiiee e sttee e e steee e s stteeeesatteeesssteeeesanbaeeessntaeeesssseeeesassneasanns 57
4.10 LINIJKI WYSKALOWANE W JEDNOSTKACH STRONY ....evviiieeeeeiinieieeereeeessnnneeeennns 58
4.11 STANDARDOWE OKNA EDYCJI ATRYBUTOW OBIEKTOW ....ccvvveeeieiieiieereeeeeannenes 58
4.11.1  Atrybuty punKtU .............cooooeeeeeeeieeeeeeee e 59
4.11.1.1  Wybdr rodzaju SYMbDOIU ........ceeiiiiiiiiiii e 60
4.11.2  AtrybULY liNii.......cccooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 62
4.11.3  Atrybuty wypetnienia obSzaru..............ccccccceveeeeiiiiieiiiiiiiiiiiiiiiaiaa 63
4.11.4  Atrybuty tekStU ..o 67
4.11.5  Wybor koloru obiektéw indywidualnych...................cccccoveveviiiiininin 69
4.11.6  Wybor rodzaju kreskowania linii ...................cccccooveveieiieiiiiiiiiiiiiiie 71
4.11.7 Desen wypetnienia 0bSzaru................ccccccoeeeeeeeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiaaa 72

GRAPHER. Podrecznik uzytkownika. 3



Gambit Centrum Oprogramowania i Szkolen Sp. z 0.0.

4.11.8  WybOor palety gradacji KOIOrOW ................eeeeueuuueeiiiiiinnns 74
412 OKNO EDYTORA TEKSTU ..utttieiiiiieeeeiieeeeestteeesstaeaesstaeaessnseeasansteeassnnseeaesnnnns 77
4.12.1  Mechanizm teKstow liNKOWaNYCh............c.c.cueeeiiiciiieicens 85
413 FORMATOWANIE ETYKIET ..eiiiiiiiiieiiteeeeseitreeeeseteeesesreeasenneaesennteeesenneeeeenees 89
4.13.1  EtyKiety OSIi [ICZDOWEY] .........uueeeessssas 89
4.13.2  Etykiety 0Si KalenNQarZOWe)..............uuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiisisisssnns 94
4.13.3  ELYKIOLY WYKIESOW.......eeeeeesess s 94

5 OKNO EDYCJIWYKRESU........cooiiiierircrerrsssmreressmre s sssssse s ssssss e e sssssne s ssssmnessennns 97
51  WSTAZKA NARZEDZIOWA OKNA WYKRESU ...cceeeiiietiieeieeeeesasneieeeeeaeessssnnnneeeneeeens 97
5.1.1 ZAKIAAKE FilE........c..eeeeeeeeeeee ettt 97
5111 ROAZAj€ PKOW....oiiiiiiieeeeee e 103
5.1.1.2 Szablony projeKiOW.........cooiiiiiiiiii 104
5.1.2 ZakKIiadKka HOME .........cooooiiieeee e 105
5.1.3 ZaKIadKa INSEIT..........oooiiiieee e 109
5.1.3.1 Powigkszenie fragmentu rysunku jako odrebny obiekt .................. 110
5.1.4 ZaKtadKa LayOUL..............uuuueeuuei s 112
5.1.4.1  Wyrdéwnywanie potozenia obiektOW...........cccceevviiiiiiiiiii i 113
5.1.5  ZakKladKa VIEW..........cccocceieeeeiiie et 118
5.1.6 Zakiadka AULOMALION ...........uueeeieieieeeee e 120
5.2  KONFIGURACJA SRODOWISKA PROGRAMU PO INSTALACU! ...evvierreeeeeiaeniaeenneens 123
5.2.1 FOrmat SIrONY ......ooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee ettt aeeeeeeeaenens 123
5.2.2 JEANOSIKA IMUAIY ... 124
5.2.3 o)l o3 1 - TN 125
5.2.4 Sciezka doStePU dO PIKOW............ccceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeen 126

6 PRACAZ ARKUSZEM DANYCH ......cooiiiiieeeerrereessererss e e sensme e e sme e eeas 127
6.1 OTWIERANIE PLIKOW ..eeiiiiiiiieeiitieeeseitieeesesreeessnteeassssseeesssseeessnnseeessnsasesennses 128
6.2  SYSTEM MENU OKNA ARKUSZA DANYCH ..eeeieeeiiiiiieieeeeeeseaenreeeeneeeesssnnnnneneeaeens 130
6.2.1 Zaktadka File okna arkusza danyCh..............ccccceevuuuuuuennniiinnnn, 131
6.2.2 Zaktadka Home okna arkusza danyCh.............ccccccuvuvuvuvnvnvnrnnernnnnnnnnn, 133
6.2.3 Zaktadka Automation okna arkusza danycCh.............ccccceevvvvevevevnnnnnnn, 133
6.2.4 Sekcja New Graph zakfadki Home okna arkusza danych.................. 134
6.2.5 Zaktadka View okna arkusza danyCh..............ccccccvuevuuuvuunvnnnnnnnnannnnnnnn, 135
6.2.6 Zaktadka Data Tools okna arkusza danyCh.............ccccccceuvvvevevevnnnnnnn, 135
6.2.6.1 Sekcja Edit - operacje na komoérkach arkusza ...........ccccccceveeeenne. 135
6.2.6.2 Sekcja Find - przeszukiwanie arkusza ............ccccceeevieieiiiieneeee 136
6.2.6.3 Sekcja Format - atrybuty komoérek arkusza ........c.cccooeeciiviiereennnnn, 138
6.2.6.4 Sekcja Data - operacje na danych..........cccccceeiiiiiiiiniii i 139
6.2.6.4.1 Operacje na grupach danych...........cccccceviiiiiiiiieiniiiiee e, 139
6.2.6.4.2 Obliczenia statystyCzne .......cccocoeeiiiiiiiiiii 143

6.3  ZAPISYWANIE | DRUKOWANIE ARKUSZA ...ccceeeeiiieirieeeeeeesssanreneeeeaeesessnnneeeaaeens 146
6.4  OGRANICZENIA WIELKOSCI ARKUSZA | ZAKRESU LICZB .......uuvvieireeeeeienenieeeennenns 146
7 PRACA Z MANAGEREM OBIEKTOW.......ccoceiueeereneneneseesesesesssssssssssssssssssnns 147
7.1 DODAWANIE PROSTYCH OBIEKTOW GRAFICZNYCH...cceeeeeiiiiiiieiieeeeesesenieeeeeaenss 150
7.2  WZAJEMNE PRZYSEANIANIE OBIEKTOW ..ociuvviiieiiiieeeeeiieeeseiteeeeeiraeeeeennae e s 151

4 GRAPHER. Podrecznik uzytkownika.



Gambit Centrum Oprogramowania i Szkolen Sp. z o0.0.

7.3 GRUPOWANIE OBIEKTOW ....viiieiiuiiieeeitieeeeeiteeeeesiteeaesetaeaeenteeesenteeasesnseeasennsens 156
7.4  OPERACJE NA GRUPIE OBIEKTOW.....ccutiieeiiutiieeeeitieeeseteeeesetaeaessnaeesenreeesennreas 158
7.5 EDYCJA PARAMETROW OBIEKTU INSET ZOOM ......ooeiiiiiiiieeiiiiee et 160
7.6 MENU PODRECZNE DLA OBIEKTU RYSUNKU ....ecieiiuiiiieiiiieeeeeireeeeesnreeeeeenrseaeenns 164
7.7  METODY TWORZENIA WYKRESOW.........veiieiiuiiieeeitieeesereeeeesreeeesssaeesensseeesensneas 165
7.7.1 Wybér w sekcji New Graph w menu Home okna grafiki...................... 166
7.7.2 KreatOr WYKIESOW .........uueeeeeeeesesesss ettt esasess s sssssesnseaas 171
7.7.3 Tworzenie wykresu z poziomu arkusza danych ..............ccccceeeeeeeeeennn. 174
7.7.4 Tworzenie wykresu na bazie Szablonu...............ccccceeeeeeeeesesesesesasesennn, 176

8 TWORZENIE WYKRESOW .......c.coeveiiirinieiessaresssssssssssss s ssssssssssnsssssasssssssns 177
8.1  WYKRESY JAKO OBIEKTY ZLOZONE.......ceeeiiuriieeeiieeeeeiteeeesetreeesssaessssnseeesenseeas 177
8.2  EDYCJA PARAMETROW OSI LICZBOWYCH ....uvvieeiiiiiieeeiieeeeeeieeeeeereea e s eveeaeenneas 178
8.2.1 Osie liczbowe prostokgtnego uktadu wspotrzednych.......................... 179
8.2.1.1 Parametry osi liczbowej - zaktadka AXIS .........cccoveieeiiiiieiiiiieeees 181
8.2.1.2 Parametry osi liczbowej — zakladka Break AXis ...........cccccevviieeennns 185
8.2.1.3 Parametry osi liczbowej - zaktadka TickS........cccoocveieiiiiiiiiiiiieens 185
8.2.1.4 Parametry osi liczbowej - zaktadka Labels.............ccccoocieeiiiinnnns 189
8.2.1.5 Parametry osi liczbowej — zakfadka Link AXiS.........cccovceeeiiiiieeennans 195
8.2.1.6 Parametry osi liczbowej - zaktadka Line .........c.cocceeeiiiiiieiiiiiennns 197
8.2.1.7 Linie siatki, prosty uktad 0Si X i Y ..c.coeeiiiiiiiiiiiiiiiiee e 199
8.2.1.8 Linie siatki, wielokrotne osie liCZDOWE ............cevvvveeeiiiiiiiiiiieeeeees 200
8.2.2 Os liczbowa w jednostkach czasu - 0$ kalendarzowa......................... 201
8.2.3 Ograniczenie wys$wietlania skali 0si liczboweii..............ccccccceveevcuunne... 208
8.24 Osie liczbowe uktadu wspoétrzednych biegunowych............................ 210
8.2.4.1 O3S WartoSCi Kata ......ccooiuiiiiiiiiiii e 210
8.2.4.1.1 Edycja osi wartosci kata - zaktadka AXis.......c.cccceeeiiiieeennnnen. 212
8.2.4.1.2 Edycja osi wartosci kata - zaktadka Ticks .......ccccvvveeviiiiiinnnnn. 214
8.2.4.1.3 Edycja osi wartosci kata - zakladka Labels ...............ccoceeeeeeee. 215
8.2.4.1.4 Edycja osi wartosci kata - zakladka Line..........cccccceeeeiiinnnnennn. 218
8.2.4.2 O3S dtUGOSCi PrOMIENIA .....ceeiiuiiieeiiiiiee ettt 218
8.2.5 Specjalne typy osi niektorych wyKreSOW 2D..............cccevvevvveeneeeaaanns 218
8.2.5.1 Osie WYKresu radarOWego ..........occuueeeerieeeeinieeeeeiiieeessreeeessieeee e e 219
8.2.5.2 0Os$ x wykresu typu Box-Whisker Plot ...........cccccvniiiiiniiis 221
8.2.5.3 Os xdiagramu Stiffa.........ccooiiiiiiii e 222
8.2.5.4 Osie diagramu trojKatnego ......cooovveiiiiiiiiiiiiee e 225

8.3  NARZEDZIA WSTAZKI GRAPH TOOLS.....ccceiiiiieeeiiiieeeeiie e e eetee e erae e eare e e e nreas 230
8.3.1 KONWErSJa tYPU WYKIESU ........uueeeseseseseseeetsstsssesesesesasssesesesasesnsasas 230
8.3.2 Dodatkowe obiekty zt0Zone Na rySUNKU ............ccccceeeeeeeesesisisesesasesannns 231
8.3.2.1  DoOdatkKOWY WYKIES......ccuviieeiiiiiieiiiiiie ettt sreeee e 232
8.3.2.2 Dodatkowa 08 lICZDOWA ........ccerviiiiiiciiiiiieee e 232
8.3.2.3 LeOENUA...ccc it 233
8.3.2.4  Krzywa dOPasOWaANIA. ......cccouuuieiiiiiieeeiiieeeeiieeeesateeeessbeeeessbeeeeeaaes 234
8.3.2.5 WYKIeS SUMACYJNY...ccciiiiiiiiiiiieeeiiiiee et e e steee et e e sbeee e s sreeee e 234
8.3.2.6 Magnifier - mechanizm powigkszania fragmentu wykresu.............. 234
8.3.2.7 Wspdlny gradient koloru dla wielu wykresow ............ccooccvvveeereennn. 237

GRAPHER. Podrecznik uzytkownika. 5



Gambit Centrum Oprogramowania i Szkolen Sp. z 0.0.

8.3.3 Pomocnicze narzedzia @dYCji...........cccueeeeiiiiiiiioiiiiiieeeeeeeae e 239
8.3.4 Sekcja operacji na arkuszach danych.............c.cccccoevcvcveevciieeesiiinnen, 241
8.3.5 DigitaliZacya ...........cooueeeeieeeee e 241
8.3.6 Statystyki Krzywej dOpasOWaNia .............cccceeeeesceeeeisiiiaeesiiiaeesinennn 242

£ T4 2 S 7] 0 243
9.1  EDYCJA PARAMETROW OBIEKTU ZEOZONEGO 2D....ccvvveiiiiiiiiiiee e 243
9.1.1 Zaktadka Title dla rySUNKU ..............ueueueueeinns 243
9.1.2 THO FYSUNKU. ... 246
9.1.3 Wypetnienie miedzy liniami WyKreSOW ..............cccuevevevuvervunrnnernrnnnnnnnnns 246
9.2  PARAMETRY WSPOLNE DLAWYKRESOW 2D ......ccvvvieiiiiiie e e 251
9.2.1 Wykresy 2D, zaktadka Data LImits .............cccccevveeeuverenerneiirininnnnnnnn, 252
9.2.2 Wykresy 2D, zaktadka Labels.............ccccceueuureuereueeirinnnns 256
9.2.2.1 Reczna zmiana potozenia etykiet Wykresu...........ccccoccoeeinienennnne 258
9.2.2.2 Reczna zmiana potozenia etykiet osi liczbowej............cccoecveeennnne 259
9.2.2.3 Reczna zmiana potozenia tytutu rysunku ...........ccccooiiiiiiiiine 260
9.2.2.4 Utozenie etykiet wzdtuz linii WyKresu ..........ccccoovviiiinniiiinine e 261
9.2.2.5 Automatyczne rozsuwanie etykiet ............occoeiiiiiiiinii 261
9.2.3 Wykresy 2D, zaktadka Title................uuuuueueeeeeeeeiinns 264
9.2.4 Wykresy 2D, zaktadka Symbol ..............cccceeeeeveevieeeiaeeeeicciiveeeaaae, 265
9.2.5 Wykresy 2D, zaktadka LiNe..................uuuuueuuuereeeeiiinnnnnnnns 271
9.2.6 Wykresy 2D, zaktadka Fill...................uuuueeeann 273
9.3  WYKRESY W UKELADZIE WSPOERZEDNYCH XY ..ooiiiiiiiiiieeeeeeieeiee e e e e s e eeneneeeeeee s 276
9.3.1 Wykres liniowy, punktowy i liniowo-punktowy i ich dodatkowe opcje. 276
9.3.1.1 Dodawanie NOWEJgO WYKIESU .........cccurueieiiniiieeiiieee et e e 278
9.3.1.2 Dopasowanie KrzyWYCh ..........ccooiiiiiiiiiiiiiee e 280
9.3.1.3 Krzywe ograniczajgce dla przedziatéw ufnosci. .........cccccceeveernnnns 290
9.3.1.4 Wykres liniowo-punktowy, zaktadka Error Bars.............c.cccceeeennnee 292
9.3.1.5 Zmiana skali 0Si liCZDOWE] .........ccueviiiiiiiii 296
9.3.1.6 Rd&znicowanie symboli punktéow dla wykresu liniowo-punktowego. 297
9.3.1.7 Przerywane 0Sie liCZDOWE .........ccceeiiiiiiiiiiiiiee e 298
9.3.1.8 Dodatkowa 08 lICZDOWA ........cceeviiiiiiiiiiii e 302
9.3.1.9  Wykres matematyCzny........cccceiiiiiiiiiiiie i 303
9.3.1.10 Gradientowe wypetnienie wykresu liniowego ............ccccoevveeeenne. 305
9.3.2 Klasyfikowany Wykres punktowy ..............cccceeecvevveeeeeeeeeeiisiiirevenanaaenn, 306
9.3.2.1 Klasyfikacja w oparciu o0 zmienne tekstowe ............ccccccceerennnnnn. 312
9.3.3 Wykres funkcji jednej Zmi€nney..............cccceeeeeeeeecveeeeaaeeeeieiivveeenaaen, 314
9.3.4 WYKIeS SCROAKOWY ......vvveeeeeeaes 317
9.3.5 WYKIES SHUPKOWY ... 319
9.3.5.1  Wykres stupkowy, zaktadka PIot.............ccooiiiiiiiii 319
9.3.5.2 Wykres stupkowy, zaktadka Groups..........cccceeviieieeinine i 324
9.3.5.3 Zakfadka Data Limits w wykresie stupkowym.............cccccevvierennnnnn 326
9.3.6 Wykres StUpKOW pHyWajgCyCh...........eeeeeeeaa 328
9.3.7 10 = 14 PN 331
9.3.7.1  Kumulowany wykres Kilku histogramow ............cccccoeviiiiiiinennne 335

9.4  WYKRESY WE WSPOLRZEDNYCH BIEGUNOWYCH ....cevvieeeiiiieiiiireeeeeseneneeeeeeeenns 336

6 GRAPHER. Podrecznik uzytkownika.



Gambit Centrum Oprogramowania i Szkolen Sp. z o0.0.

9.4.1 WYKIES DIQGUINOWY ...ttt ettt ettt et st s s s s e s e e s e s ea e s e 337
9.4.2 Biegunowy wykres punktowy, klasyfikowany ............cccc.cccccevvvvveeenann... 340
9.4.3 Biegunowy WYKIeS SIUPKOWY ............uuueeeeeeiiiiiiiieiiiisesisesesssssesesssesssenns 344
9.4.4 Biegunowy WYKIreS WEKIOIOWY .............uuieiiiiiiiisisisesisisssssssesasesssens 346
9.4.5 Wykres funkcji jednej zmiennej w uktadzie biegunowym ................... 348
9.4.6 WYKIES FQUAIOWY ...ttt ettt ettt s s s s e s s e s e s e s e s eaes 351
9.4.7 Diagram rOZEIOWY ..........uuuuuuueieeeeeeeseseseses sttt sttt s s esssesesesnsesaseaas 357
9.4.8 WYykres typu "r0za WiatrOW" ............ccceeeeeeeeeeeeeseeeseeeeesesesese s s sessae s 359
9.5 DWUWYMIAROWE WYKRESY SPECJALNE .....ccetieiiiiiiitiieeieeeessnnnenneeeaeessannneeneens 362
9.5.1 Wykres typu "skrzynka z wgSami" .............cccceeeeeeeeeieeeieieiesesesesesasasesn 362
9.5.1.1 Etykiety wykresu typu ,skrzynka z wasami” ............ccccoceeiiiieennns 367
9.5.2 WYKIES "DGDEIKOWY" ...ttt ettt e s e s e e s e s e s 370
9.5.3 Wykresy gietdowe (Hi-LOW-CIOSE)..........c..ceeeecveeeesiiaeesiiiaeesiea e 373
9.5.4 Diagram KOIOWY .........uuuuuuuueiseeieesesesesss sttt st sssssass s seseseanseaas 378
9.5.5 Diagram Pi€rSCIENIOWY .............uuuueeuuesisiseieeieisisesssesesesesssssssssssssasesesesns 384
9.5.6 WYKIES SHIf@......ccceeeeeeeeeeeeeeeee ettt sreaaaa 391
9.5.7 Diagram trOJKGINY ...........ueeueeeeeeeeeeeseee sttt s s s e s 395
9.5.8 Diagram trojkgtny bgbelIKOWY..............uuueeeeeiiiiiiiiisisisisesesesesesasesesens 398
9.5.9 Diagram tréjkgtny KIaSyfIKOWaANY ............ceeeeeeeeeecciieeeieaeeeeieciieeeaaan, 402
9.5.10  Diagram PiP@ra..............uueeseeeeeseeeseseseeeeeeests et ettt eses st sssesssesasssesesasenas 405
9.5.11  Klasyfikowany diagram PiDEra..............cccoueeeieeeeeesiiieieaaaeesiisiireeeaaann, 408
9.5.12  Diagramy DUIOV@.............ccceeeeeeseeesesesisesesesesesesasssesssasasesasasssesasssesasanenas 410
9.5.13  Klasyfikowane Diagramy DUIOVa.............ccccceeeeeeeeciiveeeaaaeesissiireeeaaannn, 415
9.5.14  WYKIeS WEKEOIOWY .........eeeeeeeeseeeeesesees ettt st asa s s sasesesasases 418
9.5.15  Wykres kwantylowy typu Q-Q..........cccceeeseeeeieesieeseeeeeesreeesia e 421
9.6  WYKRESY 2D Z WIELOKROTNYMI OSIAMI LICZBOWYMI ..cceveeeieeeiieeeeeeaeeseaeneeeneens 423
9.7  PRZENOSZENIE WYKRESOW TECHNIKA COPY-AND-PAST ....ccvvveeaiiinaeaiienaeenneens 426
9.8 PRZENOSZENIE WYKRESOW TECHNIKA DRAG-AND-DROP .......coceviciiraeaiienaeannnens 428
9.9  PROJEKTY WIELOWARSTWOWE 2D.......cuiiiiiiiieeeieiciiieeee e e e e eieeeeeae e e s senneeeeeas 430
9.10 TWORZENIE LEGENDY | JEJ MODYFIKACJE . eietiieeeieeeeeseieieeeeeeesesnnnneeeeens 434
9.10.1 Plot Legend, legenda wykresu wtaSCIwego............ccccceveeeeeeesesesesasannnn. 434
9.10.2 Graph Legend, legenda rysunku z wieloma wykresami ...................... 436
9.10.3 Multi-Graph Legend, legenda projektu ...............ccccoveeeeeeeesccsciveeenannnn. 438
9.710.4  Legenda KOIOIOW ............uuuueeeeseeeeesesesestsests ettt st s se s e s sasesesesanes 439
9.10.5  Legenda SYMDBOIi..............eeeeeeseeeeeseseeeeeeeses ettt tse s e se s e s e seseseseseaeas 440
9.10.6 Mechanizm potgczenia legendy z nazwg obiektu................ccccceeeeeunn.. 440
10 WYKRESY 3D W PROSTOKATNYM UKLADZIE XYZ ......ccoccccerremeernnnncens 443
10.1 EDYCJA PARAMETROW OBIEKTU ZEOZONEGO 3D ....evviiiiiieeeiieiiieeee e 443
10.1.1  ZaKIAAKa TItlE...........oveeeeeeeeeeeee e 443
10.1.2 Edycja $cian ograniczajgcych wizualizacje 3D...............cccccceeeeveeeannn. 443
10.1.3  ZakiadKa 3D SeHiNGS.........cccccoveeeeieeeeieeeeeeeeeeeeeeesieeea et 446
10.1.3.1  Obroty interaktyWne..........coooiiiiiiiiiii e 447

10.2 OSIE LICZBOWE NAWYKRESACH 3D ..ccieeiiiiiiiiiieee et e e e e 448
10.3 WYKRESY 3D TYPU XYY eeiiieie ittt e e e e et ea e e e e e snnnnaeeeeaee s 450
10.3.1  WYKIES WSIGZKOWY ...ttt ettt sttt s s sesasaneaes 451

GRAPHER. Podrecznik uzytkownika. 7



Gambit Centrum Oprogramowania i Szkolen Sp. z 0.0.

10.3.2  Wstgzkowy wykres funkcji jednej zmienneyj ................cccccvvvvveeeeeneann. 456
10.3.3  Przestrzenny wyKres SCROAKOWY ...........uuvevuuuuevurueeinieiniennnieasiniinnnnananns 459
10.3.4  Przestrzenny WyKres STUPKOWY ...........uueeeeeeeuuruuerernirieiniennsnnnssnnnnnnnnnnnns 461
10.3.5 Przestrzenny wykres stupkOow ptywajgCyCh ..........ccccvevevvvvvvvnvevnrnnnnnnn, 464
10.3.6  HisStOgram PrzeStIrZENNY ...........ueueeeueueuuuurerernrnsnsnsssssssnsssnssssnnssnnnnnnnnnnnns 466
104 PRZESTRZENNY DIAGRAM KOELOWY .....ueviiiieeeeesieseeieeeeeeesesesnneeeeeeeesssnneneeees 468
10.5 PRZESTRZENNY DIAGRAM PIERSCIENIOWY ...eeeeiiiiieieeeeeeeseeenieeereeeeeeseneeees 469
10.6 WYKRESY 3D TYPU XYZ ..ottt e e e e e nneeea e e e 473
10.6.1  Przestrzenny wyKres liNioWO-pUNKEOWY ............evevereemvrverennrnrnnnsnnnnnnnnns 474
10.6.2  Przestrzenny wykres punktowy, klasyfikowany ............ccccceeveeveeeannn. 478
10.6.3  Przestrzenne SHUPKI XYZ.........uuuuuueueueuereieeereieiiinsasesssansisnsnsnsnnnnnsnnnnnnns 481
10.6.4  Przestrzenne ptywajgce SUPKIi XYZ........uueeuereeerereereerniirrrrnnninnnnnnanns 484
10.6.5 Przestrzenny wyKres bgbelKOWy .............ueeuuueeeeeueunvennierieerininnannnnnns 486
10.6.6  Trojwymiarowy WyKreS WEKEOIOWY ............eeeveeevereverereensnnssssssssssssnnnnnnns 491
11 WYKRESY 3D W FORMIE MAP ... ereecrrreereressssse s s ssse e ssme e smeees 495
11.1 GRIDDING .ettieeeieiiiteieeeteeeesseteeeeeaeaeeessasnneeeeeaeeessannssaneeaaeeeesannsnneneeaeeesannns 495
11.1.1  Blanking — maskowanie WeZtOW SiatKi.............cccccervevrerrrvrrrrrnrennrnnnnnnns 498
11.2 1N g 0 T X | 499
11.2.1  Mapa izolinii w uktadzie XY na bazie pliku danych XYZ..................... 499
11.2.1.1  Mapa izolinii, zaktadka PlOt...........ccccmiiiiiei e, 500
11.2.1.2 Mapa izolinii, zaktadka Levels ...........cccccveeiiniceiee e, 501
11.2.1.3 Mapa izolinii, zaktadka Grid...........ccccoirereeriirieee e, 508
11.2.1.4 Mapa izolinii, edycja ta.........ccoooiiiiiiii e 510
11.2.2 Mapa izolinii w uktadzie XZ na bazie pliku danych XYZ..................... 511
11.2.3 Mapa izolinii w uktadzie XY na bazie siatki griddingu......................... 513
11.2.4 Mapa izolinii w uktadzie XZ na bazie siatki griddingu......................... 515
11.2.5 Wykresy izoliniowe funkcji dwéch zmiennych okreslonych wzorem... 516
11.3 MAPY POWIERZCHNIOWE ......uiiiiiieeeieieeiiieeereessassenseeeeseeeesannnneneneeeesssnnnnnnenes 519
11.3.1  Mapa powierzchniowa na bazie pliku danych XYZ...........cccccvevvurnnnn. 519
11.3.1.1  Mapa powierzchniowa, zaktadka PIot............cccoocieiiinininiiieens 520

11.3.1.2 Mapa powierzchniowa, zaktadka Plot, sekcja Plot Options, grupa
Overlays 522

11.3.1.3 Mapa powierzchniowa, zaktadka Plot, sekcja Lighting................. 523
11.3.1.4 Mapa powierzchniowa, zaktadka Grid ...........cccoeeeeeeiiiieeeniiieeens 525

11.3.1.5 Mapa powierzchniowa, zaktadka Line, sekcja Mesh Line Properties

525

11.3.1.6 Mapa powierzchniowa, zaktadka Fill .............cccoooiiiiiiiiniiens 527
11.3.2 Mapa powierzchniowa na bazie siatki griddingu.................ccccccevuvnnnn. 529
11.3.3 Mapa powierzchniowa dla funkcji dwéch zmiennych.......................... 531
1.4 PREZENTACJE WIELOWARSTWOWE 3D .....coiiiiiiiiiiiiie e 535
12 PARAMETRY PRACY PROGRAMU .........ccirirerrrmrerssemre e sssmee s sssmee e ennnes 541
121 OPCJE STERUJACE PRACA PROGRAMU ......uevieiiiiiieesiiieeesstieeessteeeessneeee e 541
12.2 SEKCJA PARAMETROW DOMYSLNYCH DLA WYKRESOW........cvveeeeiiiieeeiiieeeenne 546
12.2.1  Przyktad modyfikacji parametrow domys$Inych ................cccoveeeveeennnnn. 547

8 GRAPHER. Podrecznik uzytkownika.



Gambit Centrum Oprogramowania i Szkolen Sp. z o0.0.

13 DODATKI

......................................................................................................... 549
13.1 DODATEK A. FORMATY PLIKOW IMPORTU | EKSPORTU ..ceveveeeiiiieiieereeeeesnneens 549
13.2 DODATEK B: ZAWARTOSC RAPORTU O SIATCE GRIDDINGU..........ueveieeeeeinannne 550
13.3 DODATEK C: NOTACJA MATEMATYCZNA | ZESTAW FUNKCJI WBUDOWANYCH ..551

14 L 0 553

GRAPHER. Podrecznik uzytkownika.



